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Wer ist alles hier?

Und warum überhaupt?



(CC0 – www.unsplash.com)



5 Stage Modell

(vgl. Salmon, G. (o.J.): The 5-Stage-Model. URL: https://www.gillysalmon.com/five-stage-

model.html)

https://www.gillysalmon.com/five-stage-model.html


1. 

Zugang + 

Motivation

2. 

Online 

Sozialisation

3. 

Informations-

austausch

4. 

Wissens-

konstruktion

5. Entwicklung 

5 Stage Modell (Perspektive Lernende)

(vgl. Salmon o.J., eigene Darstellung)Grad der Interaktivität 

System einrichten

Zugang ermöglichen

„Wie komme ich rein?“

„Was bringt mir das?“

Gewöhnungsübungen

„Wo ist hier was?“

„Wie geht das hier?“

Lernmaterialien bereit-

stellen und nutzen

„Wie finde ich die?“

„Wo kann ich kommentieren, 

teilen, hochladen?“

Diskussion, Kollaboration

„Was halte ich davon?“

„Was möchte ich ergänzen?“

Inhalte weiterentwickeln, 

transferieren

„Was hat das mit meiner 

Arbeit zu tun?“

„Wie kann ich das 

anpassen?“



Entwicklungsphase 



Entwicklungsphase 

Diskutieren Sie die folgenden Fragen (30 Minuten):

1. Welche digitale Anwendung haben Sie heute mitgebracht? 

Welches Ziel wollen Sie mit dieser Anwendung erreichen? 

Was läuft nicht? 

2. Was muss von der E-Moderation getan werden, um das Ziel der jeweiligen Stufe 

zu erreichen? 

3. Wie können dementsprechend konkrete Arbeitsaufträge oder Fragestellungen 

für Lernende pro Stufe lauten?

Stellen Sie zwei Ihrer entwickelten Arbeitsaufträge aus der Kleingruppe vor (Plenum). 



Ergebnispräsentation



Fragen, Rückmeldungen, Wünsche?

Kontaktieren Sie uns! 

Herzlichen Dank für Ihre Teilnahme!

k.o.s GmbH

Am Sudhaus 2

12053 Berlin

Tel.: 030-2887 565-10

Das Projekt wird durch die Senatsverwaltung für Integration, 

Arbeit und Soziales mit Mitteln des Landes Berlin gefördert.

info@kos-qualitaet.de

www.kos-qualitaet.de

www.weitergelernt.de

@kos_qualitaet
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